IDE — (ang. Integrated Development Environment) czyli zintegrowane
srodowisko programistyczne
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Visual Studio Express Editions Service Pack 1 has arived. Download it today!

Learn Visual Basic building data-driven web sites, working with SUL Server 2008, building faster windows applications, and much more.
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Elementy strony startowej

Panel Recent Project -zawiera list¢ projektow, nad ktérymi programista ostatnio pracowat.

Mozna zmieni¢ domyslne ustawienia IDE i dopasowac je do gtéwnych zastosowan srodowiska (Visual Basic,
C#, C++, aplikacje sieciowe i tak dalej), :j. Aby dokonac¢ takiej zmiany, nalezy otworzy¢ menu Tools i Wybrac
opcj¢ Import and Export Settings Wizard. W kreatorze, ktory si¢ otworzy, mozna nie tylko importowac i
eksportowac ustawienia, ale takze przywroci¢ profil domyslny. Wybranie nowego profilu spowoduje
automatyczne dostosowanie do niego strony startowej.

Panel Getting Started —to punkt wyjscia dla programistow poznajacych dopiero $rodowisko
Visual Studio. Odno$niki widoczne na tym panelu zwykle dotycza tworzenia nowych projektow,
uzywania szablonéw lub zestawow startowych, odpowiedzi na pytania lub nauki nowych rzeczy.
Ten panel, stanowi doskonaly punkt wyjscia do samodzielnych poszukiwan.

Panel Visual Studio Headlines -wyswietla ogloszenia oraz nagldwki wiadomosci zwiazanych z
Visual Studio. Te naglowki prowadza do wartosciowych dla programistéw informacji na temat
aktualizacji produktow, zmian i tak dale;.

Widoczny na $rodku penel z wiadomos$ciami jest specyficzny dla $rodowiska Visual Studio.
Informacje zwiazane sa z nowymi ksiazkami, wersjami beta, narzedziami, audycjami webcast



1 innymi produktami. Dzigki temu programista moze zapoznac¢ si¢ z nowosciami nawet wtedy, jesli
nie ma czasu na przegladanie wiadomosci w siect MSDN (Microsoft Developer Network).

Wiadomosci sa przesytane do IDE poprzez kanat RSS (Rich Site Summary). Podstawowym
zadaniem RSS jest udostgpnianie list o strukturze XML zawierajacych podsumowania i odnosniki
do kluczowych informacji z okreslonej strony. Dzigki tej technologii uzytkownicy Visual Studio
moga otrzymywac opublikowane skroty najwazniejszych wiadomosci z okre$lonego centrum
rozwojowego MSDN.

Popularne kanat RSS dla strony startowej Visual Studio:

Opis | Adres URL

Architektura i platforma .NET

Platforma .NET http://msdn.microsoft.com/netframework/rss.xml
Architektura http://msdn.microsoft.com/architecture/rss.xml
Wzorce 1 praktyki http://msdn.microioft.comi/practices/rss.xml
Urzadzenia przenos$ne http://msdn.microsoft.com/mobility/rss.xml
Bezpieczenstwo http://msdn.microsoft.com/security/rss.xml
Programowanie dla sieci

ASP.NEI

Silverlight

Ustugi sieciowe

Visual studio i jezyki

Visual Studio http://msdn.microsoft.com/vstudio/rss.xml
Team System

Nowinki o C# http://msdn.microsoft.com/vcsharp/rss.xml
Nowinki o Visual Basic http://msdn.microsoft.com/vbasic/rss.xml
Programowanie za pomoca produktow i platform Microsoftu
Nowinki o C++

Microsoft Office

SQL Server http://msdn.microsoft.com/sql/rss.xml
BizTalk

Windows Vista

Konfigurowanie sSrodowiska programistycznego

Do zarzadzania ustawieniami Srodowiska stuzy opcja Import and Export Settings z menu Tools.
W czasie importowania mozna wybraé jeden z licznych zbiorow ustawien. Dostepnych jest kilka
zestawOw domysInych (niestety nie dostgpnych w wersji Express), w tym ustawienia dostosowane do
jezykow 1rol (na przyktad programista aplikacji sieciowych lub tester).

Do konfigurowania ustawien sSrodowiska stuzy opcja Options z menu Tools.

Pierwszy projekt

Z menu File mozna utworzy¢ nowy projekt lub witryng internetowa. Projekty to po prostu szablony
dla aplikacji dla systemu Windows, pakietu Office, urzadzen przenosnych i innych programéw
wykonywalnych.

Po utworzeniu projektu pod paskiem menu mamy:

Standardowy pasek narzedzi - pasek zapewnia szybki dostgp do wszystkich czgsto uzywanych
polecen. Aby dostosowywanie pasek narzedzi nalezy wybra¢ opcje Customize z menu Tool lub
klikna¢ prawym przyciskiem myszy pasek srodowiska IDE i wybra¢ t¢ sama opcje. Nastgpnie
wystarczy wybra¢ elementy (ikony) paska narzedzi 1 przenies¢ je lub usuna¢. Mozna tez uzy¢
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zaktadki Commands, aby doda¢ okreslone polecenia do wybranego paska narzedzi, jesli zmiany
okaza si¢ niezadowalajace, wystarczy uzy¢ przycisku Reset z zakladki Toolbars 1 przywrocic
ustawienia domyslne.

Po prawej stronie pod standardowym paskiem narzedzi mam:

»Okno narzedzi” (Toolbox) - zapewnia dostgp do wielu kontrolek 1 komponentéw przydatnych w
czasie tworzenia formularzy sieciowych 1 Windows. Ponadto zawiera prawie wszystkie elementy,
ktore mozna przeciagna¢ do okien projektowych przy budowaniu formularzy, schematow XML,
klas 1 innych obiektow.

W centrum IDE mamy:

»Graficzne okno projektowe” —to obszar, na ktorym mozna tworzy¢ elementy takie jak
formularze poprzez przeciaganie, upuszczanie, przenoszenie, zmiang rozmiaru i tak dalej. Visual
Studio udostgpnia wiele takich okien. Wspolnie umozliwiaja one tworzenie elementéw
sktadajacych si¢ na aplikacj¢ (i ich zrozumienie). Te elementy obejmuja formularze Windows,
formularze sieciowe, schematy klas czy szablony XML.

i

»Edytory kodu” —to gtéwne narzedzie w czasie tworzenia kodu. Dodaje wceigcia 1 odstgpy, tak aby
kod byt przejrzysty i1 czytelny. Udostgpnia mechanizm [ntelliSense 1 mechanizm uzupetniania
instrukcji, dzigki czemu nie trzeba sprawdza¢ (lub zapamigtywac) wszystkich nazw bibliotek
obiektow ani stow kluczowych. Grupuje kod w bloki, stosuje kolory dla stéw kluczowych 1
komentarzy, wyrdznia blgdy 1 nowy kod dodany po ostatniej kompilacji. Podsumowujac, edytor
kodu w Visual Studio udostgpnia wiele funkcji pozwalajacych zwigkszy¢ produktywnos¢.

Po prawej stronie edytora kodu mamy:

Okno ,,Solution Explorer” (Struktury plikow projektu) -umozliwia grupowanie plikow
sktadajacych si¢ na aplikacj¢ 1 manipulowanie nimi. Rozwiazanie moze zawiera¢ kilka aplikacji.
Aplikacja moze by¢ witryna internetowa, aplikacja dla systemu Windows, biblioteka klas czy
aplikacja konsolowa. W tych kontenerach znajduja si¢ pliki formularzy i klas zawierajace kod, pliki
XML 1 inne elementy.

Pod oknem ,,Solution Explorer” umieszczono okno:

Okno ,,Properties” (Okno wlasciwosci) —Umozliwia kontrolowanie rozmiaru, wygladu 1 innych
wiasnosci kontrolek. Ponadto grupuje wspolne wlasciwosci, utatwiajac dostgp do nich. Za pomoca
tego okna mozna tez powiaza¢ zdarzenia dotyczace danej kontrolki z kodem aplikacji.

Zarzadzanie wieloma oknami Srodowiska IDE

Przyczepianie (ang. pinning) to proces przyklejania okna w danym miejscu. Nazwa zwiazana jest z
graficzna reprezentacja tej operacji — pinezka stuzaca do przyczepiania (widoczna na pasku tytutu
okna narzedzi).

Dokowanie to proces umieszczania okna w jednym z ,lepkich” miejsc w obrgbie IDE. Zwykle
oznacza to dokowanie okna do lewej, gornej, prawej lub dolnej krawedzi srodowiska.

Aby wykona¢ dokowanie, najpierw trzeba sprawdzi€, czy okno jest przyczepione (nie mozna
dokowac¢ odlaczonych okien). Jesli tak jest, nalezy kliknaé 1 przytrzymac pasek tytutu, a nastgpnie
przeciagna¢ okno tam, gdzie programista chce je zadokowaé. Visual Studio wyswietla przy tym
kilka ikon utatwiajacych dokowanie. Cztery ikony reprezentuja krawedzie IDE: lewa, gorna, prawa
1 dolna. Te ikony stuza do umieszczania okna przy danej krawedzi Srodowiska. Ich uzycie
powoduje zadekowanie okna na catej wysokosci lub szerokosci IDE. Ikona w §rodku strzalek stuzy
do dokowania wybranego okna wzgledem innego okna.

Dostgpne opcje uruchamiane z menu na pasku narzedzia okna:



e Floating -oznacza, ze okno bedzie ,,ptywac” w miejscu okreslonym przez programistg ,,nad”
srodowiskiem IDE.

e Dockable -wylacza ustawienie Floating.

e TabbedDocument —umozliwia umieszczenie okna w centrum srodowiska IDE, aby dziatato
podobnie jak okna projektowe czy edytor kodu.

Koniec cz.1

Projektowanie formularza

Formularz to kontener na rézne kontrolki.

Kontrolki to podstawowy mechanizm interakcji z formularzem.

Aby umiesci¢ kontrolkg¢ na formularzu, nalezy przeciagna¢ na niego jej reprezentacj¢ z okna
narzedzi. Niektore kontrolki, tak zwane komponenty, nie maja graficznego interfejsu uzytkownika.
Jednym z nich jest zegar (kontrolka T7imer). Komponent przeciagnigty na formularz zostaje
umieszczony w odrgbnym obszarze okna projektowego, tak zwanym obszarze komponentow. W
obszarze komponentow mozna wybra¢ jeden z nich 1 uzyskaé¢ dostep do jego wilasciwosci poprzez
okno Properties.

Rozmieszczanie kontrolek:

e Z menu Format —po wybraniu grupy kontrolek 1 uzyciu polecen menu Format do wyréwnania
ich wzgledem siebie w pionie lub w poziomie, do ujednolicenia, zmniejszenia lub zwigkszenia
odstgpéw migdzy nimi, umieszczenia kontrolek na $rodku formularza, a nawet zmiany
atrybutow wygladu kontrolek tak, aby miaty taka sama wielkos$¢.

e Uklad tabelaryczny - to tabela nalozona na formularz. Rozmiar komorek tabeli (a jednoczesnie
odstgpy miedzy kropkami) mozna okresli¢ za pomoca wartosci GridSize, ktora takze mozna
ustawi¢ w oknie dialogowym Options pozycja Windows Forms Designer wlasciwos¢
LayoutMode. Mniejszy rozmiar komorek oznacza wezsze odstgpy migdzy kropkami, a co za
tym 1dzie mozliwo$¢ bardziej precyzyjnego rozmieszczania kontrolek.

e Przyciaganie do linii —na powierzchni formularza nie jest widoczna tabelka. W zamian okno
projektowe wyswietla graficzne wskazowki w czasie poruszania kontrolki po formularzu.
Wiasciwos$¢ LayoutMode ustawiamy na warto$¢ SnapLines 1 ponownie otwieramy okno z
formularza.

Tworzenie kodu i zarzadzanie nim

Edytor kodu to narzedzie srodowiska Visual Studio przeznaczone do tworzenia plikow tekstowych
z kodem zrodtowym. Edytor mozna uruchomi¢ uzywajac okna Solution Explorer - nalezy wybrac
plik z kodem, plik tekstowy lub plik dowolnego innego typu, a nastgpnie klikna¢ plik prawym
przyciskiem myszy 1 wybra¢ opcj¢ View Code.

Okna edytora tekstu widoczne sa jako zaktadki w centralnym obszarze Srodowiska IDE. Jesli
otwartych jest kilka edytorow kodu, mozna uzyska¢ dostgp do nich poprzez te zaktadki.

Okno edytora kodu sklada sig¢ z trzech glownych obszarow:

e panelu kodu -to miejsce, gdzie wyswietlany jest dokument (kod programu)

e marginesu ze wskazowkami -to waski, szary margines widoczny po lewej stronie edytora.
Stuzy on do wyr6zniania wierszy kodu z punktem przerwania lub zaktadka

e marginesu wyboru -to waski obszar pomigedzy marginesem ze wskazéwkami a shuzacym do
edycji obszarem panelu kodu. Ten margines udostgpnia zaznaczanie wierszy, wyswietlanie
numerow wierszy.



U gory edytora dostepne sa dwie listy rozwijane, ktore umozliwiaja szybkie poruszanie si¢ po
kodzie zrodlowym poprzez wybdr typu (lewa lista), a nastgpnie wybdr jego specyficznej skladowe;
(wlasciwos¢, pole, funkcja 1 tak dalej; prawa lista). W Visual Basic te listy rozwijane nazywane sa
Class Name 1 metod Name. Wybor skladowej powoduje bezposrednie umieszczenie kursora w
kodzie okreslonego typu.

Przeszukiwanie dokumentow

Okno edytora tekstu udostgpnia rozbudowane mozliwosci wyszukiwania i1 zamiany kodu.

Obstugiwane sa trzy gtdéwne metody wyszukiwania:

¢ Quick Find -wyszukiwanie fragmentéw tekstu w biezacym dokumencie lub zbiorze otwartych
dokumentow

e Serach In Files -wyszukuje tekst w plikach znajdujacych si¢ w dowolnym miejscu struktury
katalogdw projektu

¢ Find Symbol -przeznaczony glownie do wyszukiwania obiektow lub sktadowych o okreslonej
nazwie.

Doprecyzowanie wyszukiwania

Pod kontrolka Look In okna Find and Replice znajduje si¢ grupa pol wyboru umozliwiajacych

doprecyzowanie wyszukiwania. Opis opcji:

e Match case -powoduje wyszukiwanie z uwzglednieniem wielkosci znakow tekstu
wpisanego w liScie rozwijanej Find What.

e  Match whole word -powoduje wyszukiwanie jedynie catych tancuchow znakéw wpisanych
w liScie rozwijanej Find What.

e Serach up -powoduje przeszukiwanie dokumentow od konca do poczatku (w
przeciwienstwie do domyslnego przeszukiwania od poczatku).

e Serach hidden test -(opcja domyslnie wlaczona) powoduje przeszukiwanie ukrytych obszarow
kodu.

o Use Wildcards 1 Use Regular expressions -zmieniaja sposdb dopasowywania przez silnik
wyszukujacy tancuchoéw znakéw wpisanych w polu Find What. Jesli zaznaczone jest pole
wyboru Use, dostepny jest maty przycisk widoczny po prawej stronie listy rozwijanej Find
What. Ten przycisk pozwala wyswietli¢ narzedzie do tworzenia wyrazen. Zawartos¢ tego
menu zmienia si¢ w zalezno$ci od tego, czy programista wybrat symbole wieloznaczne
(opcja Wildcards), czy wyrazenia regularne (opcja Regular expressions).

Mechanizm IntelliSense

IntelliSense -to nazwa nadana grupie roznych narzedzi pomagajacych w pisaniu kodu 1
dziatajacych w oknie edytora tekstu. Na dziatanie IntelliSense sktada si¢ wiele odrgbnych funkeji,
ktore bezkonfliktowo wspodlpracuja ze soba w czasie pisania kodu. Mozna je uruchomi¢ takze
bezposrednio z menu Edit/IntelliSense, menu kontekstowego lub przy uzyciu kombinacji
Ctrl+spacja.

o CompleteWord -czyli uzupehianie stow to podstawowa funkcja IntelliSense zapewniajaca
oszczednos¢ czasu. Kiedy programista wpisze wystarczajaca liczbg znakéw, aby mechanizm
mogt rozpozna¢ wpisywane stowo, proponowane jest uzupeilnienie wpisywanego tekstu.
Wcisniecie klawisza Tab lub spacji powoduje automatyczne wstawienie stowa w edytorze.

e Quickinfo -czyli okno z informacjami podrecznymi wyswietla kompletna deklaracj¢ danego
fragmentu kodu oraz informacje pomocnicze z nim zwigzane. Aby wyswieci¢ to okno,
nalezy umiesci¢ wskaznik myszy na danym identyfikatorem. Pojawi si¢ wtedy wyskakujace
okno z informacjami dostgpnymi na jego temat.

o List Members -okno dziata identycznie jak uzupehianie stéw. W przypadku dowolnego
typu lub przestrzeni nazw wyswietla ono przewijana list¢ zawierajac wszystkie zmienne 1
funkcje sktadowe danego typu.



e Parametr Info -okno z informacjami o parametrach, stuzy do interaktywnego wyswietlania
wskazowek dotyczacych parametréw potrzebnych w wywolaniu danej funkcji. Ta
wilasciwos¢ jest szczeg6lnie przydatna do pisania wywolan funkcji z dlugimi listami
parametréw lub majacych wiele przeciazonych wersji. Okno z informacjami o parametrach
jest wyswietlane zawsze, kiedy otworzymy nawias po nazwie funkcji.

e Shnippets -(fragmenty kodu) to wbudowane wiersze kodu, ktére mozna wybrac 1 wstawi¢ w
edytorze kodu. Dostep do kazdego fragmentu kodu mozna uzyskaé poprzez jego nazwe
(alias). Fragmenty kodu shuiza do automatyzacji operacji, ktore polegaja na wpisywaniu
powtarzajacego si¢ kodu. Mozna utworzy¢ wlasne fragmenty kodu lub uzywa¢ domyslne;j
biblioteki standardowych elementoéw kodu udostepnianej przez Visual Studio. Fragment
kodu mozna wstawic¢ klikajac prawym przyciskiem myszy miejsce przeznaczone na ten kod,
a nastgpnie wybierajac opcj¢ InsertSnippet z menu podrgcznego. Fragmenty kodu sa
pogrupowane.

Okno Task List

Lista w oknie Task List to zintegrowana lista zadan do wykonania. Obejmuje ona wszystkie

elementy, ktére z jakiego$§ powodu wymagaja uwagi lub kontroli. Aby wyswieci¢ to okno, nalezy

otworzy¢ menu View 1 wybra¢ opcje Task List. Mozemy wyrozni€ trzy kategorie zadan:

e Zadania zwigzane z komentarzami -sa tworzone w kodzie zrodlowym. Umieszczenie
komentarza ze specjalnym literalem (znacznikiem) powoduje dodanie go przez IDE do listy
zadan zwigzanych z komentarzami. Dostgpne sa trzy takie znaczniki: HACK, TODO 1
UNDONE. Aby wyswietli¢ je w oknie zadan, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Comments na liscie
rozwijanej w gornej czgsci listy zadan.

e Zadania zwigzane ze skrotami -to odnosniki do wierszy kodu. Te odno$niki mozna doda¢ za
pomoca menu Bookmarks. W tym celu nalezy umiesci¢ kursor w odpowiednim wierszu 1
wybra¢ opcje¢ Edit/Bookmarks/Add Task List Shortcut. Zawarto$¢ tego wiersza kodu bedzie
widoczna jako opis zadania.

e Zadania uzytkownika -sa wpisywane bezposrednio w oknie zadan. Obok listy rozwijanej z
kategoriami zadan okna Task List widoczny jest przycisk Create User Task. Ten przycisk
pozwala doda¢ nowy wpis do listy. Nastgpnie mozna bezposrednio wpisa¢ tekst w kolumnie
opisu w celu okreslenia tytulu zadania. Zadania uzytkownika nie sa zwiazane z wierszem kodu
aplikacji.

Koniec cz. 2

Dodatkowe narzedzia srodowiska IDE

Okno Class View

Okno Class View -wySwietla przestrzenie nazw, typy, interfejsy 1 wyliczenia znajdujace si¢ w

projekcje. Okno sklada si¢ z czterech glownych komponentéw graficznych:

e Paska narzedzi —udostepnia polecenia do zarzadzania obiektami

o Paska wyszukiwania -umozliwiajace przeszukiwanie obiektow widocznych w panelu obiektow.

e Panelu obiektow —wyswietla drzewo obiektow zawartych w projekcie.

o Panelu sktadowych -wyswietla wszystkie wlasciwos$ci, zdarzenia, stale, zmienne, wyliczenia
zdefiniowane w zaznaczonych obiektach.

Okno Server Explorer

Okno Server Explorer pelni dwie funkcje:

e udostgpnia rozne uslugi 1 zasoby systemowe znajdujace si¢ na lokalnych oraz zdalnych
komputerach (Servers),



e zapewnia dostgp do obiektow reprezentujacych polaczenie z danymi (Data Connections).

W wersjach Express i Standard srodowiska Visual Studio w oknie Server Explorer nie sq widoczne serwery,
a jedynie polqczenia z dany.

Okno Object Browser

Okno Object Browser przypomina funkcjonalnos$cia, wygladem 1 stylem okno Class View.
Udostepnia hierarchiczny widok projektéw, podzespotow, przestrzeni nazw, typow, wyliczen i
interfejsow.

Okno Dokument Qutline

Okno Dokument Outline udostgpnia hierarchiczny widok elementoéw znajdujacych si¢ na
formularzu Windows lub sieciowym. Narzedzie stuzy do zmiany obiektow nadrz¢dnych elementow
formularza lub zmieniania ustawien kolejnos¢ kontrolki w oknie nadrzgdnym. Pomaga zrozumie¢
doktadna struktur¢ logiczna formularza, ktéora moze by¢ bardzo skomplikowana z graficznego
punktu widzenia.

Koniec cz. 3



