Programowanie obiektowe.
Obiekt

Obiekt to dowolny element, ktory mozemy wydzieli¢ 1 ktérym mozemy manipulowaé. W
terminologii informatycznej obiekt to samodzielna jednostka zawierajaca zarowno dane, jak 1 kod
zorganizowany w postaci podprogramow 1 funkcji, umozliwiajacy dostep do tych danych lub ich
modyfikacjeg.

Klasa
Klasa definiuje funkcj¢ obiektu, jego cechy charakterystyczne i tozsamos$¢. Klase mozna

przyrownac¢ do szablonu lub wzorca, wedlug ktorego budowany jest obiekt.
Skladnia klasy:

[Shadows]

[Mustinherit | Notlnheritable]

[Public | Private | Protected | Friend | Protected Friend]

Class NazwaKlasy

[Inherits NazwaKlasyBazowej]

[Implements InterfejsA, InterfejsB, ... InterfejsN}

[kod klasy]

End Class

Interfejsy
Interfejs jest niczym klasa, ktora posiada modyfikator Mustinherit 1 ktorej kazda ze skladowych ma

modyfikator MustOverride. Wewnatrz interfejsu mozna zadeklarowa¢ metody, wiasciwosci oraz

zdarzenia. Nazwa kazdego interfejsu rozpoczyna sig od litery 1.
Skladnia interfejsu:

[Shadows]

[Public | Private | Protected | Friend | Protected Friend]
Interface Nazwalnterfejsu

[Inherits InterfejsA, InterfejsB, ... InterfejsN}

[kod interfejsu]
End Interface

Metody

Metoda to zestaw instrukcji wykonywanych jako cato$¢. Metoda moze zwracac jedna wartos$¢ lub
tablice (zbior) wartosci (Funkction). Mozna rOwniez utworzy¢ metode, ktdra nie zwraca zadnej

warto$ci (Sub).

Skladnia instrukcji Sub:

[Overloads | Shadows | Shared]

[Overrides | Overridable | NotOverridable | MustOverride]
[Public | Private | Protected | Friend | Protected Friend]
Sub NazwaMetody() [Implements Interfejs.Sktadowa]
[kod metody]

[Exit Sub]

[kod metody]

End Sub

Skladnia instrukcji function:

[Overloads | Shadows | Shared]

[Overrides | Overridable | NotOverridable | MustOverride]
[Public | Private | Protected | Friend | Protected Friend]
Sub NazwaMetody() [Implements Interfejs.Sktadowa]
[kod metody]

[Exit Function]

[kod metody]

End Sub



Zmienne

Zmienna nazywana rowniez polem stuzy do przechowywania wartosci. W czasie dziatania
programu warto$¢ przechowywana w zmiennej moze si¢ zmienia¢, chyba, ze zmienna posiada
modyfikator ReadOnly.

Skladnia instrukcji Dim:

[Shared]

[Shadows]

[ReadOnly]

[Public I Pnvate | Protected | Friend | Protected Friend]
Dim NazwaZmiennej As TypDanych [= Warto$¢Poczatkowa]

Jezeli przed instrukcja Dim umiescisz modyfikator, edytor kodu usuwa instrukcje Dim. Aby zadeklarowa¢ zmienna
wewnatrz metody, nie nalezy uzywaé modyfikatoréw, a tylko instrukcji Dim. Zmienna zadeklarowana wewnatrz
metody jest dostgpna tylko wewnatrz niej.

Skladowa instancyjna

Aby uzyskac¢ dostep do sktadowej instancyjnej, najpierw nalezy utworzy¢ instancj¢ (egzemplarz)
klasy, ktora ja udostepnia.

Przyklad udostepniania:

Dim [WithEvents] InstancjaKlasy As NazwaKlasy = New NazwaKlasy()
InstancjaKlasy.Sktadowalnstancyjna

Skladowa wspoldzielona

Sktadowa wspotdzielona nie jest zwiazana z konkretng instancja (egzemplarzem) klasy.
Przyklad udostepniania:

NazwaKlasy.SktadowaWspoldzielona

Przyklad definiowania:

Public Shared Sub SkladowaWspdldzielona()

Wilasnosci
Wiasciwos¢, podobnie jak metoda, to zestaw instrukcji wykonywanych jako cato$¢. Metode mozna

traktowac jako akcje, natomiast wtasciwos$¢ jako atrybut (cechg) klasy.
Skladnia instrukcji Property:
[Overloads | Shadows | Shared]
[Overrides | Overridable | NotOverridable | MustOverride]
[WriteOnly | ReadOnly]
[Public | Private | Protected | Friend | Protected Friend]
Property NazwaWlasciwosci() As Typowanych [Implements Interfejs.Sktadowa]
Set(ByVal warto$¢ As TypDanych)
[kod wtasciwosci]
End Set
Get
[kod wtasciwosci]
End Get
End Property

Zdarzenia i delegaty

Zdarzenie to akcja, na skutek ktorej obiekt wysylta okreslong informacjg. Zdarzenia moga by¢
generowane przez dziatania uzytkownika lub uruchamiane przez logike programu.

Delegaty to obiekty typu referencyjnego, ktory stanowi interfejs metody o odpowiedniej sygnaturze
oraz zwracanym typie.




Stale
Stala stuzy do reprezentowania wartosci. Stala, od poczatku do konca dziatania programu,

reprezentuje zawsze t¢ sama wartos¢
Skladnia:

[Shadows]

[Public | Priivate | Protected | Friend | Protected Friend]
Const NazwaStatej As TypDanych = Wartos¢

Enumaracije

Enumeracja to zbidr powianych ze soba statych.
Skladnia:
[Shadows]
[Public | Priivate | Protected | Friend | Protected Friend]
Enum NazwaEnumeracji As TypDanych
Elementl [= Warto$cil ]
Element2 [= Wartos$ci2]

ElementN [= Warto$ciN]
End Enum

Tablice

Tablica stuzy do przechowywania zbioru wartosci. To, jakie warto$ci mozna przechowywaé w
tablicy, zalezy od jej typu danych.

Skladnia:

Tablica jednowymiarowa

Dim NazwaTablicy As TypDanych()

NazwaTablicy = New TypDanych(IndeksGorny) {}

Tablica wielowymiarowa

Dim NazwaTablicy As TypDanych (,)

NazwaTablicy = New TypDanych(IGWP, IGWD) {}



Modyfikatory instrukcji
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Overload VIV Wriasciwosé/Metoda posiada wigeej niz jedng wersjg. Modyfikator Overloads
jest opcjonalny — mozna utworzy¢ wlasciwo$é/metodg o wielu wersjach bez
korzystania z tego modyfikatora.

Shadows V| V| V]| V| Wilasciwos¢/Metoda/Zmienna/Klasa klasy potomnej zastania sktadowa, ktora
ma identyczna nazwg, zdefiniowana w klasie bazowej. Aby zastonic¢
wlasciwo$é/metode/zmienna nowa wlasciwoscia/metoda/zmienna, zestaw
parametrow i typ danych nowej wlasciwosci/metody moze si¢ roznic¢ od
zestawu parametrow i typu danych wlasciwosci zastaniane;.

Shared VIiVIV Wiasciwos¢/Metoda/Zmienna wspotdzielona przez wszystkie instancje klasy.

Overrides VIV Wriasciwosé/Metoda klasy potomnej zmienia implementacjg
wilasciwos$ci/metody klasy bazowej, Jedna i druga wlasciwo$¢/metoda ma taka
sama nazweg. Aby zmieni¢ wlasciwo$¢/metodg, liczba parametrow, typy danych
parametrow oraz typ danych nowej wlasciwosci/metody musi zgadzac si¢ z
liczba parametrow, typami danych parametréw oraz typami danych
wlasciwos$ci/metody zmieniane;.

Overridable VIV Wriasciwosé/Metoda moze zosta¢ zmieniona przez wlasciwosé/metodg, ktora
ma identyczna nazwg, zdefiniowana w klasie potomne;.

NotOverridable | V| V Wiasciwos¢/Metoda nie moze zosta¢ zmieniona przez whasciwos¢/metode,
ktéra ma identyczna nazwg, zdefiniowana w klasie potomnej

MustOverrlde | V|V Wriasciwosé/Metoda oprocz nagtéwka nie posiada kodu (nie jest
zaimplementowana). Wtasciwosé/Metoda ta musi zostaé zaimplementowana w
klasie potomne;j, aby ta klasa mogta dziata¢ prawidlowo.

WriteOnly VIV Warto$¢ wlasciwosci mozna zmieniaé, ale nie mozna jej odczytywac.

ReadOnly AV Warto$¢ wlasciwosci/zmiennej mozna odczytywaé, ale nie mozna jej zmieniac

Mustinherit V | Aby uzyska¢ dostep do sktadowych instancyjnych klasy, trzeba najpierw
utworzy¢ klasg, ktora ja dziedziczy. Nie mozna utworzy¢ instancji klasy
majacej modyfikator Mustinherit.

Notinheritable V | Klasa nie moze by¢ dziedziczona, co oznacza, ze nie mozna jej uzywacywac
jako klasy bazowej dla innych klas.

Modyfikatory dostepu
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Public V | V| V| Wiasciwosé/Metoda/Zmienna jest dostepna bez zadnych ograniczen.

Private V | V| V| Wlasciwosé/Metoda/Zmienna jest dostgpna tylko wewnatrz klasy, w ktore;j
zostata utworzona.

Protected V | V| V| Wlasciwos¢/Metoda/Zmienna jest dostepna wewnatrz klasy, w ktorej

zostata utworzona, oraz wewnatrz klasy potomne;.

Friend V | V| V| Wiasciwosé/Metoda/Zmienna jest dostepna tylko wewnatrz programu, w

ktorym zostata utworzona.

Protected Friend V | V| V| Wlasciwos¢/Metoda/Zmienna jest dostgpna z ograniczeniami

wynikajacymi z potaczenia modyfikatorow Protected i Friend.




Instrukcje konfiguracyjne

Option Compare Binary -sprawia, ze tekst jest porownywany metoda binarnga co oznacza m.in., ze
Visual Basic .NET odr6znia male litery od wielkich.

Option Explicite On sprawia, ze Visual Basic .NET sprawdza, czy kazda zmienna przed uzyciem
zostata zadeklarowana. Dzigki deklarowaniu oprawia sig czytelnos$¢ kodu.

Option Stricte On sprawia, ze Visual Basic .NET sprawdza, czy wszystkie zmienne 1 parametry
zostaty zadeklarowane z podaniem ich typow.

Podstawy

Metoda Main, punkt startowy programu, korzysta z bibliotek System oraz System. Windows.Forms.
Przyklad:

Public Shared Sub Main() Public Shared Sub Main(ByVal P As String())

[kod metody Main] [kod metody Main]

End Sub End Sub

Public Shared Function MainO As Integer Public Shared Function Main(ByVal P As StringO) As Integer
[kod metody Main] [kod metody Main]

End Sub End Sub

Metoda MyBase, umozliwia dostep do klasy bazowej z klasy potomne;j




